BIJLAGE C RAMOSZOWSKI 

RAMOSZOWSKI

Feitelijke Kennis:

1. Feiten (Ff) zijn gegevenheden, bijvoorbeeld de cursist kan de mechanische eigenschappen van aluminium noemen.

2. Procedure (Fp) is feitelijke kennis van een sequentie, zoals `Wat moet ik achtereenvolgens doen?' of een concrete eindterm: De cursist kan de stappen opnoemen voor het instellen van een lasapparaat (Fp).

Begripsmatige Kennis:

1. Begrippen (Bb) bezitten kenmerken en je kunt er voorbeelden van geven.

2. Principes (Bp) zijn als-dan relaties, dus als u dit doet, dan gebeurt er dat.

Reproductieve Vaardigheid:

1. Cognitieve (Rc) handelingen die met name denkwerk vragen, dus je doet het met je hoofd. Voorbeeld: het maken van een staartdeling.

2. Psychomotorische (Rpm) handelingen die je met name met je lichaam verricht. Voorbeeld: typen, schakelen.

3. Reactieve (Rr) handelingen waarbij met name normen en waarden een rol spelen. Dus hoe kijk ik er tegen aan. Het gaat hier om houding en standpunt.

4. Interactieve (Ri) handelingen waarbij anderen betrokken zijn, dus iets doen met anderen. Het kan gaan om bijvoorbeeld communiceren of samenwerken met anderen.

Productieve Vaardigheid:

1. Cognitieve (Pc). De cursist kan de toe te passen methode en het te gebruiken gereedschap bepalen of de cursist kan een stelling bewijzen.

2. Psychomotorische (Ppm). De cursist kan de delen van het compressorhuis aan elkaar lassen of de cursist kan met verkeersinzicht autorijden.

3. Reactieve (Pr). De cursist kan zelfstandig en nauwgezet werken.

4. Interactieve (Pi). De cursist kan medewerkers motiveren en stimuleren of de cursist kan hiërarchisch leiding geven.

Tien tips om slechte toetsen op te stellen
1. Pik hier en daar een onderdeel uit de leerstof. (Waarom zouden we een evenwichtig en representatief staal nemen van alle onderwijsdoelstellingen?)

2. Blaas een detail op. (Waaromn zouden we aan de belangrijke doelstellingen in verhouding meer belang hechten dan aan details?)

3. Aan wie een béarnaisesaus moet kunnen maken, vraag je alleen welke ingrediënten er moeten inzitten. (Waarom zou de vraag de beoogde vaardigheid moeten toetsen?)

4. Maak de vragen lekker ingewikkeld. (Waarom geen dubbele ontkenningen of drie dingen tegelijk in een vraag stoppen?)

5. Test maar één soort vaardigheid. (Waarom zouden we naast reproductie ook toepassingen en inzicht testen?)

6. Gebruik maar één soort vragen. (Waarom zou een mix van meerkeuzevragen, open vragen enz. representatiever zijn?)

7. Blijf vaag over wat je precies verwacht. (Waarom zou het beter zijn aanduidingen te geven over de nodige tijd of over de verwachte soort of lengte van antwoord?)

8. Verbeter de toets met het gezicht en de persoon van de leerling voor ogen. (Waarom zouden we meer objectiviteit inbouwen door niet een naam maar bijvoorbeeld een code op het antwoordblad te laten zetten of niet leerling per leerling maar vraag per vraag te verbeteren?)
9. Denk pas over mogelijke antwoorden na als je de antwoorden binnen krijgt. (Waarom zouden we op  voorhand de toets zelf proberen op te lossen, modelantwoorden formuleren en een precieze puntenverdeling maken?)

10. Zorg ervoor dat minstens een derde van de leerlingen gezakt is. (Waarom zou een toets waarvoor iedereen geslaagd is een slechte toets zijn?)
[image: image7.png][image: image8.png]
	[image: image1.png]
	[image: image2.png]
	[image: image3.png]

	[image: image4.png]
	[image: image5.png]
	[image: image6.png]


[image: image9.png][image: image10.png]Voorbeelden van het mentale systeem bij het proefwerk M&O

We hebben 6 typen toetsopbouw behandeld. Ik zal ze even herhalen:
Op de verticale as wordt de moeilijkheidsgraad van een opgave weergegeven. 

Op de horizontale as het opgavennummer.

Hier begint de toets met makkelijke opgaven en wordt het steeds moeilijker. De leerlingen gaan met een slecht gevoel weg.

Hier moet je als leerling doorzettingsvermogen hebben.

Hier begint de toets moeilijk en wordt het steeds makkelijker. Hier moet je stressbestendig voor zijn. Je gaat met een goed gevoel weg, als je tenminste het einde haalt.

Hier begint men makkelijk, met een moeilijke opgave op de top, waarna het weer makkelijker wordt. Het risico is dat de leerling niet over de top heen komt en dat is zonde, want na de top wordt het weer makkelijker.
Hier zijn alle opgaven van hetzelfde niveau. De leerling snapt ze of niet.

Dit is een toets met combinaties. Dan een makkelijke, dan een moeilijke som, allemaal door elkaar.

Hier is er sprake van verwarring, er is eerst een heel moeilijke opgave en daarna een heel simpele, waardoor de leerling kan denken: ‘dit kan toch niet zo makkelijk zijn?’. ‘Er zit vast iets achter!’.
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